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تر از آن را  و تمام اعداد اول کوچک  ردیعدد بگ  کیکه از کاربر    دی سیتابع بنو   کی  Filterبا استفاده از   .1

)برا  شینما ر   یریگبهره   یدهد  اول  توابع  غ  یاض یاز  و  جذر  کتابخانه    رهیمانند  استفاده    mathاز 

 (. دیکن

 .دیرا محاسبه کن  ست یل  کی نیانگیم Reduceاستفاده از  با .2

.  د یکن رهیذخ ل یفا کیرا داخل  ست ی ل ات یو محتو  دیکن جاد یرابه صورت دلخواه ا  یبُعد-2 ست یل کی .3

موجود را برگرداند    یبُعد-2  ستیل   یرا بخواند و در خروج   لیفا  اتیکه محتو   دیس یبنو   یسپس تابع

 مهم است(. لیدر فا ستیل  ی سازرهیذخ  یباشد. معمار ستی به صورت ل دیتابع با ی)خروج 

از کتابخان  با .4 را    لینموده، سپس فا  جاد یا  ل یفا  کی. درون آن  دیکن  جادیفولدر ا  کی  OSه  استفاده 

 ( OSبا توابع موجود در  یی )جهت آشنا دییو فولدر را حذف نما لیو در انتها فا د ینام ده رییتغ

  ریز   ریآن مانند مقاد  یکه خروج   د یپاسکال( را بساز -امی)خ   ام یمثلث خ  ،یاستفاده از توابع بازگشت   با .5
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