
نویسیبرنامه 

Python



سؤالی که برای تحقیق، بررسی یا راه حل ارائه شده است:  تعریف مساله .
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هنر طرح مسئله
oجهت طرح یک مسئله باید ورودی ها و خروجی های مسئله معرفی شود
oبعلاوه باید مشخص شود دقیقا دنبال چه هستیم؟
oدر نهایت به دنبال راه حل مسئله باشیم
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دقیقه از 59اگر یک ساعت وقت داشته باشم تا کره زمین را نجات دهم، "

!"دقیقه را صرف حل آن می کنم1و طرح مسئله وقتم را صرف 
فیزیک دان بزرگ آلمانی–آلبرت اینیشتاین 



حل مسئله
oحل مسئله شامل استفاده از روش های عمومی یا موقت به روشی منظم برای یافتن راه حل مسئله است.
o انسانی داردنبوغو هوشتکنیک های فراوانی برای حل مسائل وجود دارد که همگی به نوعی ریشه در.
oاصطلاح حل مسئله از نگاه علوم گوناگون کمی متفاوت است.
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در ذهن انسان هنوز فرآیند حل مسئله 
!به روشنی مشخص نیست موجود بسیار هوشمند و انسان

و نبوغپیچیده ای است که دارای 
.فراوانی استهوش



ابزارهای حل مسئله
oکامپیوتر و ماشین نه مانند انسان هوشمند است و نه نبوغی در آن می توان یافت.
o قدرتمندی هستندمحاسباتیو پردازشیتواناما کامپیوترها دارای.
oدر نتیجه ابزاری مناسب برای حل بسیاری از مسائل هستند.
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ابزارهای حل مسئله
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.ختبا آن را آموراه اتباط برای استفاده از این ابزار قدرتمند باید 



زبان برنامه نویسی
oزبان های برنامه نویسی سیستم های ارتباطی با کامپیوترها هستند.
oکامپیوترها تنها توانایی اجرای دستورالعمل هایی را دارند که به زبان ماشین نوشته شده باشد.
oخواندن و نوشتن این دستورالعمل ها به زبان ماشین برای انسان کار بسیار دشوار و پیچیده ای است.
oان انسان برای سهولت و نیز کاهش زمان تعامل با کامپیوتر زبان های متفاوتی در سطوح بالاتر و نزدیک به زب

.ساخته شده است
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معرفی زبان پایتون
oیکی از زبان های برنامه نویسی جهت تعامل بهتر انسان با ماشین پایتون است
o (ساخته شد1980در اواخر دهه )منتشر شد 1991توسط آقای روسوم در سال
o منشا نام گذاری پایتون برگرفته از گروه انگلیسیMonty Python استبوده
o بالاسادگی و خوانایی بسیار
o همزمانی توسعه پایتون با عصر توسعه و محبوبیت زبان های متن باز دیگری

Rubyو  Perlهمچون
oاین زبان پروژه ای آزاد و متن باز است.

مقدمه ای بر پایتون

8

سیدفواد سید ابوترابی: تولید محتوا

Guido van Rossum



انواع پیاده سازی های زبان پایتون:
oJython :خاص ماشین مجازی جاوا
oIronPython : خاص فریمورک"Net ".مایکروسافت
oPyPy :با هدف سرعت اجرای بیشتر
oStackless :با هدف اجرای بهتر برنامه های چندخطی
oCpython : پیاده سازی استاندارد و اصلی پایتون با استفاده از زبان برنامه نویسیC
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Python Source Code

CPython Compiler CPython Interpreter CPython VM

Jython Compiler Jython Interpreter Jython VM

… … …



خصوصیات زبان پایتون
oیک زبان چند منظوره عمومی است
oمبتنی بر مفسر است
oپشتیبانی از اکثر پارادایم های برنامه نویسی :

oObject-Oriented
oImperative programing
oFunctional programming
oProcedural programming

o یک زبان برنامه نویسی سطح بالا است
o بلاک بندی آن مبتنی بر تورفتگی است(Off-side rule)

ای بر پایتونمقدمه
معرفی زبان پایتون
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 استیک زبان چند منظوره عمومی

oزبانی که برای نوشتن نرم افزار در زمینه های متنوع نرم افزاری به کار رود.
o تحت وببرنامه های
oبرنامه های کاربردی با قابلیت واسط گرافیکی کاربر
oبازی ها
oپروژه های هوش مصنوعی
oتحلیل داده
o...

oزبان ساختاری برای زمینه های نرم افزاری خاص ندارد.

مقدمه ای بر پایتون
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قابلیت مدیریت خودکار حافظه
o برخلاف زبانCآزادسازی حافظه در پایتون به صورت خودکار انجام می شود ،.
oبهره گیری از روش شمارش ارجاع و زباله روبی جهت مدیریت خودکار حافظه

o شمارش ارجاعReference Counting))
o زباله روبیGarbage Collection))
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یک زبان سطح بالا
o زبان های برنامه نویسی را می توان به نسبت درگیر ساختن

برنامه نویس با مفاهیم و معماری حافظه ای سخت افزار یا 
برنامه نویسی از سخت افزار (Abstraction)میزان سطح انتزاع 

.در دو سطح بالا و پایین دسته بندی نمود
oهر چه زبان برنامه نویسی به زبان انسان زندیک تر باشد، عموما

.سطح بالاتری خواهد داشت
oپایتون یک زبان سطح بالا محسوب می شود.

مقدمه ای بر پایتون
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زبان مبتنی بر مفسر
oتنها زبان قابل فهم برای هر ماشینی، زبان ماشین(Machine Language) است
o عمل ترجمه برای کدهای اسمبلی توسط اسمبلر(Assembler)  و برای باقی زبان ها توسط کامپایلر(Compiler) یا مفسر

(Interpreter) انجام می شود.
o پیاده سازی )پایتون(Cythonیک زبان تفسیری شناخته می شود.

oیرددر این نوع زبان ها کار خواندن سورس کد برنامه، ترجمه به زبان ماشین و در نهایت اجرای آن توسط یک مفسر انجام می گ.

مقدمه ای بر پایتون
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Source Code Interpreter Machine Code Execute



زبان برنامه نویسی پویا و دینامیک
o برخلاف زبان های ایستا(Static) مانندC،C++ وJava ،

.در پایتون نیازی به تعریف صریح نوع متغیرها نیست
oمتغیرها در طول برنامه قابل تغییر هستند.
o گیری برای تشخیص متغیرها از خود نوعی ندارند و تصمیم

.انجام می شود( Run Time)نوع در زمان اجرا 
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پروژه های بزرگی که از زبان پایتون استفاده کردند:

مقدمه ای بر پایتون
معرفی زبان پایتون
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شروع یادگیری پایتون
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Dive Into Python!


